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Gentuta cu jocuri logopedice

Instructiuni

Soricelul pofticios

Obiective: Y
- dezvoltarea respiratiei de tip nonverbal =
- asocierea corecta a respiratiei cu pronuntia

Varianta 1:

- 1 se va cere copilului s3 inspire cu putere pe nas si si fluiere (pe
0 singurd expiratie) pand parcurge cu degetul/carioca labirintul
soricelului si ajunge la cascaval.

Varianta 2:

- 1 se va cere copilului s& inspire cu putere pe nas si si pronunte sunetul individual/sunetul introdus in silabe (pe o
singurd expiratie) pand cand reuseste s4 parcurgi cu degetul/carioca labirintul soricelului.

Exemplu:

- sunetul $ pronuntat prelung pe o singurd expiratie

- sunetul $ introdus in silabe directe, pronuntat prelung pe o singuréa expiratie:

$950, $55U, 5554, 5554, 5554, 553, $SSE

Indicafie copil: Ajuta-l pe soricel sd ajunga la cascaval! Inspird cu putere pe nas pand ti se umfl3 burtica si fluierd/spune
prelungit sunetul $ pand ce parcurgi labirintul cu degetul/carioca.



Yarianta 2:
*| =& vacere copilului sd faca un bastonas din plastiling, din care sa modeleze pentru fluturas gurita specific pentru
un anumit'sunet.

Indicatie copil: 1l vei invéta pe fluturas si spund sunetul... Vei desena/vei modela din plastilind gurita pentru sunetul...

Pizza cu litere si desene

Obiective:
- consolidarea sunetelor
- automatizarea sunetelor

Varianta 1:

- Se va scrie pe fiecare felie de pizza din imagine cu ajutorul cariocii fie o
literd, fie o silabd sau un cuvant.

- | se va cere copilului sd aseze carioca perpendicular in mijlocul imaginii
si sd o invarta.

- | sz va cere copilului s spunad ceea ce scrie pe felia de pizza, pe care a

nu cunoaste literele, parintele/logopedul i va citi ce
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repete.

Yarianta 2

- Se pot face desene (de exemplu, pentru sunetul S se pot desena: mas3,
casd, soare, stea, sac) pe feliile de pizza din imagine.

- | se va cere copilului sd puna carioca Tn mijlocul imaginii si sd o Tnvarta.

- I se va cere copilului s spund denumirea desenului ficut pe felia de

pizza, pe care a cazut carioca.

Indicatie copil: Vei aseza capatul cariocii in mijlocul imaginii si o vei fnvarti! Vei spune ce se ascunde pe fiecare felie de
pizza, pe care a cdzut carioca!



